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COMPETENCIAS BASICAS

e Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el
desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo en un contexto de investigacion.

¢ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.

¢ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de
formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones
sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos y juicios.

¢ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones ultimas que las
sustentan a publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigiiedades.

¢ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Objetivo:

El objetivo del Programa de Master en Proyecto de Arquitectura y Ciudad es proporcionar una ensefianza
avanzada al estudiante que ya ha realizado el primer ciclo de los estudios universitarios y que quiere
profundizar en el ejercicio de Proyectacién desarrollando la capacidad de comprension critica de aquellos
aspectos que en el momento actual inciden en la arquitectura y en la definicion del modelo de ciudad y
desarrollando, a su vez, las capacidades y habilidades necesarias para la mejor respuesta. Se pretende:

e Proporcionar una ensefianza avanzada y especializada con vistas a la futura profesionalizacién.

e Relacionar el Proyecto de Arquitectura como un todo coherente con la Ciudad, el Paisaje y el
Territorio, considerados éstos como diferentes escalas de intervencion.

e Lograr una convergencia interdisciplinar en el disefio de los asentamientos humanos en el territorio.

e Dar a conocer las ultimas innovaciones en el campo de la tecnologia y materiales, del medioambiente y
la ecologia, del analisis geografico de la ciudad y el territorio, de la preexistencia en la ciudad histdrica
y del disefio arquitectdnico "ex novo".

e Implantar una nueva metodologia docente basada en: a) Supervisidn de profesorado interdisciplinar
de los trabajos de los alumnos y b) Definicion del alumno de su propio perfil de especializacién
profesional, al poder elegir uno de los dos itinerarios en que esta organizado el Master.

Competencias generales:

Competencias conceptuales:

e Conocer los mas recientes acercamientos metodolégicos aplicados al proyecto tanto de arquitectura
como de ciudad.

e Capacidad para integrar interdisciplinarmente conocimientos, nuevos enfoques y métodos de
investigacion provenientes de diferentes campos cientificos (medioambiental y tecnoldgico) al area
especifica de conocimiento del Master que es la proyectacion arquitectdnica y urbana.

e Comprensidén global del reto de proyecto integrando los nuevos conceptos tecnolédgicos con la
comprension de lo que significa hoy la idea de “ciudad consolidada”, como una realidad preexistencial
gue va mas alla del concepto patrimonial.
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Desarrollar nuevas estrategias de gestion e intervencién en dreas de la ciudad, hasta ahora
considerada marginal, como la actuacidn sobre la ciudad no-planificada, o autoconstruida, uno de los
grandes problemas en paises iberoamericanos.

Competencias procedimentales:

Participar en la elaboracion, exposicion explicativa y gestion de proyectos innovadores de intervencion
en la ciudad a diferentes escalas de proyecto.

Capacidad para aplicar los conocimientos adquiridos y para la resolucidon de problemas en entornos
nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su
area de estudio

Capacidad para comunicar, argumentar y defender publicamente el proyecto desarrollado ante un
publico no especializado, posible clientela potencial, tanto publico como privado, con el fin de cambiar
actitudes y mentalidades obsoletas e incluso negativas.

Capacidad de manejar las técnicas instrumentales relativas a los campos de estudio a fin de poder
concretar las ideas generales en proyectos definidos, calculados y ejecutables.

Capacidad de poner en practica los proyectos elaborados, dirigiendo su ejecucién y llevandolos a la
realidad fisica.

Competencias actitudinales:

Haber conseguido actitudes criticas y creativas en los nuevos retos en la moderna proyectacion urbana
y proyectacion arquitectdnica.

Poseer la capacidad de llevar a cabo de forma efectiva el trabajo en equipo interdicisciplinar para
introducir los nuevos campos de conocimiento al proyecto.

Capacidad para reflexionar y valorar las implicaciones y responsabilidades sociales y medioambientales
de sus decisiones como proyectistas.

Consulta las competencias especificas en la memoria de verificacién del master:
(https://portal.uah.es/portal/pls/portal/docs/1/23396856.PDF)




